J1 BPE 5 Grundlagen der Programmierung Informatik
Arbeitsauftrag

L2_2 Ausgabe von Zeichenketten

Hinweis:  Beachten Sie zur Bearbeitung der nachfolgenden Aufgabenstellungen das Informations-
material
L2 2.1 Information_Ausgabe_von_Daten_document_write.docx

L2 2.2 Information_Ausgabe_von_Daten_alert.docx.

(1) Problemstellung

a) Schreiben Sie ein Programm, das ihre persdnlichen Daten im Browser ausgibt. Benutzen Sie dabei
die Funktion document.write().

b) Modifizieren Sie das Programm so, dass nun alle Daten in einem Dialogfenster ausgegeben wer-
den.

Verwenden Sie fiir die Implementierung Ihrer Losung jeweils die Datei L2_2_1_Vorlage_ausgabe.html,
die Ihnen im Ordner Aufgaben/Vorlagen in digitaler Form vorliegt.

Speichern Sie lhre Losungen in Ihrem Ergebnisordner unter den Namen
L2 2 1 ausgabe_document_write.html  bzw.
L2 2 2 ausgabe_alert.html.

(1) Problemanalyse

Formdesign a)

Meine Daten:

Vorname: Max
Nachname: Mustermann
Strafle: MusterstraBie

Stadt: Musterstadt

Formdesign b)

Meine Daten:

Yorname: Max
Machname: Musterman
Stralie: Musterstraie
Stadt Musterstadt
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